
การพัฒนากระบวนการออกแบบวิศวกรรมในโครงงานสิ่งประดิษฐ์ส าหรับเด็กปฐมวัย 

 พยอม  รังหอม  
 โรงเรียนบ้านเนินโมก  ต าบลหนองอิรุณ  อ าเออบ้านบึง  จังหวัดชลบุร ี

 ในการศึกษาครั้งนี้เป็นการศึกษาเชิงทดลอง (Experimental Research) ซึ่งผู้ศึกษาได้ด าเนินการ
ทดลองโดยใช้แผนการทดลองแบบ One – Group Pretest – Posttest Design  เพื่อศึกษาการส่งเสริม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมศาสตร์ในโครงงานส่ิงประดิษฐ์  ผู้ศึกษาได้พัฒนากระบวนการนี้โดยใช้การ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมผนวกกับโครงงานส่ิงประดิษฐ์ เนื่องด้วยเป็นกระบวนการท่ีเด็กเกิดสอาวะท่ีมีอิสระทาง
ความคิด ท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ดีท่ีสุด น าไปสู่กระบวนการแก้ปัญหาท่ีเป็นระบบ โดยน าเอาความรู้และ
ประสบการณ์มาออกแบบทางความคิดหรือสร้างสรรค์ส่ิงต่างๆ กระบวนออกแบบทางวิศวกรรมของ  The 
Gold  ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน การพัฒนาโครงงาน เป็นการผสานกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมศาสตร์
โดยมีข้ันตอน ดังนี้ 1. การก าหนดปัญหาและต้ังค าถาม  (Ask)  เป็นการระบุประเด็นค าถามหรือปัญหาร่วมกัน 
ว่าค าถามหรือปัญหาท่ีเกิดขึ้นท่ีเด็กอยากเรียนรู้ในโครงงานคืออะไร และจะด าเนินการแก้ไขปัญหาได้อย่างไร  
โดยตัวครูจะต้องเป็นผู้คอยต้ังค าถามและสร้างสถานการณ์ท่ีช่วยกระตุ้นความคิดของเด็ก  2. ระดมความคิด  
(Imagine)  เป็นขั้นตอนของการระดมความคิดและเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสุด 3. การออกแบบและวางแผน 
(Plan) มีการวางแผนและออกแบบการแก้ปัญหาผ่านอาพวาดหรือแบบจ าลองรวมไปถึงการก าหนดและเลือก
วัสดุท่ีจะน ามาใช้ในการสร้างช้ินงาน 4. การลงมือปฏิบัติ (Create)  การลงลงมือสร้างช้ินงานตามท่ีวางแผนไว้ 
เด็กๆ จะเห็นถึงปัญหาท่ีเกิดขึ้นในระหว่างท ากิจกรรม  ว่าช้ินงานท่ีสร้างขึ้นนั้น สามารถน าไปทดสอบแก้ปัญหา
ได้จริงหรือไม่  และ 5. การประเมินผล / ปรับปรุง  (Improve)  เป็นขั้นตอนของการน าช้ินงานท่ีเด็กสร้างขึ้น     
มาประเมินว่าช้ินงานท่ีออกแบบสามารถแก้ปัญหาได้หรือไม่ การน าวิธีการหรือข้อผิดพลาดในกระบวนการ
ท างานมาปรับปรุง รวมไปถึงการปรับปรุงช้ินงานให้ดีขึ้นหรืออาจจะสร้างขึ้นมาใหม่จากของเดิมหรือ อาจจะ
เป็นการเปล่ียนแปลงการเลือกใช้วัสดุ ให้เหมาะสมกับช้ินงาน  เก็บและรวบรวมข้อมูลในโรงเรียนบ้านเนินโมก 
(การุณราษฎร์อุปถัมอ์)  ผลการศึกษา  
พบว่า ตรวจสอบคุณอาพและความเหมาะสมจากผู้เช่ียวชาญ  รวมท้ังการทดลองใช้คู่มือและแผนการจัด
กิจกรรมโดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในโครงงานส่ิงประดิษฐ์ มีคะแนนคุณอาพเฉล่ียจาก 4.01 
เต็ม 5 คะแนน แสดงให้เห็นว่ามีคุณอาพน าไปใช้ได้  มีข้อเสนอแนะดังนี้ การจัดประสบการณ์โดยใช้ประบวน
การออกแบบเชิงวิศวกรรมศาสตร์ในโครงงานส่ิงประดิษฐ์เป็นกิจกรรมท่ีมีขั้นตอนหลากหลาย ในการจัด
กิจกรรมครูจึงต้องค านึงถึงความพร้อมและความแตกต่างของเด็ก และการจัดประสบการณ์โดยใช้กระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมศาสตร์ในโครงงานส่ิงประดิษฐ์เป็นกิจกรรมท่ีเด็กได้ลงมือปฏิบัติ ในการร่วมกันก าหนด
ปัญหาหรือต้ังถาม ร่วมกันออกแบวางแผน ลงมือกระท า และน าเสนองานด้วยตนเอง ในการจัดกิจกรรมแต่ละ
ครั้งมีหลายล าดับข้ันตอน ใช้ระยะเวลาในการท ากิจกรรมค่อนข้างนาน ควรมีความยืดหยุ่นในขณะท ากิจกรรม 
และในการท าวิจัยครั้งต่อไป8;iจัดประสบการณ์โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมศาสตร์ในโครงงาน
ส่ิงประดิษฐ์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในเด็กปฐมวัยในครั้งต่อไปจึงควรศึกษากระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมศาสตร์ในกิจกรรมอื่น ๆ เช่น กิจกรรมการเล่นบล็อก กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ กิจกรรมการเล่นน้ า
เล่นทราย  รวมท้ังควรมีการศึกษากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมศาสตร์ในโครงงานส่ิงประดิษฐ์ท่ีมีต่อ
ความสามารถด้านอื่น ๆ ของเด็กปฐมวัย เช่น ความสามารถการแก้ปัญหา พฤติกรรมทางสังคมในการท างาน
ร่วมกัน 

 


